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1 方案概述

应用场景

该方案采用开源的专业级图形图像软件Blender，结合华为云上极致算力，通过一键自
动部署模式，为用户提供专业、强大、高效的云端渲染服务。该方案适用于如下场
景：

● 效果图制作。效果图行业的客户对出图速度要求高，华为云面向海报设计、装修
装饰、工业设计等提供高性价比的渲染专享资源，助力企业降本增效。

● 游戏、AR/VR制作。渲染过程复杂，精细程度要求极高，任务量大，华为云渲染
助力企业提升CG制作渲染速度，打造最佳画面，降低VR/AR硬件成本。

● 影视动画制作。影视动画涉及大量特效制作，对GPU资源需求量极高，周期紧，
华为云大规模渲染集群满足超大资源需求。

解决方案

该方案采用开源的专业级图形图像软件Blender，结合华为云上极致算力，通过一键自
动部署模式，为用户提供专业、强大、高效的云端渲染服务。

部署架构

该方案基于华为云专属渲染资源池极致算力构建，搭配开源的专业级图形图像软件
Blender，让用户可以快速在云上进行渲染服务。解决方案架构图如下：
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图 1-1 方案架构图

该解决方案将会部署如下资源：

● 创建云渲染服务器，内置开源Blender软件，提供渲染算力。

● 云渲染服务器绑定弹性公网IP，用户可通过该公网IP提交渲染任务。

此外，您可以通过使用云监控服务来监测弹性云服务器的CPU、内存、磁盘IO和网络
等指标，当资源利用率超过阈值时触发告警。

方案优势
● 专属渲染资源

业界顶级算力，适配不同场景对计算能力及存储多样性的需求。

● 效率提升

降低渲染时长，避免业务排队，高性能存储支持数据快速上云。

● 降低成本

计费模式灵活，即用即租，按需购买/释放，VM关机不收费。
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2 成本预估

该解决方案部署如下资源，以下费用仅供参考，具体请参考华为云官网价格详情，和
云上渲染特惠专区的优惠规则和优惠价格。实际收费以账单为准。

表 2-1 成本预估

华为云服务 计费说明 每月花费

弹性云服务器 ECS C6s云服务器16核32G为例，渲
染特惠价格：

576元

弹性公网IP 小于等于5Mbit/s: 23元每月

大于5Mbit/s：80元每月

23元

合计 599元
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3 数据规划

该解决方案需要的产品列表和配置示例如表3-1所示。

表 3-1 数据规划

产品 配置示例

弹性服务器 ● 区域：中国-北京四

● 计费模式：按需计费

● 服务器规格：默认flaver是c6s4xlarge.2
● 服务器名称：默认blender-ecs

弹性公网IP ● 区域：中国-北京四

● 计费模式：按流量计费

● 带宽大小：默认1Mbit/s
● 带宽类型：独享带宽

● IP地址：自动分配全动态BGP类型的IP地址

虚拟私有云 VPC ● 区域：中国-北京四

● 计费模式：免费

● VPC名称：默认为blender_vpc
● VPC地址段：默认为172.16.0.0/16
● 子网名称：默认为blender_subnet
● 子网地址段：默认为172.16.10.0/24
● 安全组名称：默认为blender_sg
● 安全组规则：默认全方通

部署指南
基于 Blender 构建云端渲染服务 3 数据规划

文档版本 1.0.0
(2022-04-01)

版权所有 © 华为技术有限公司 4



4 快速部署

步骤1 登录华为云解决方案实施库，单击“华北-北京四部署”跳转至解决方案部署界面，如
图4-1所示。

须知

目前Regions仅支持华北-北京四。

图 4-1 解决方案实施库界面

步骤2 在解决方案部署界面，进行参数填写，参数说明详情请参见表4-1。参数填写完成，确
认无误后，单击“执行”，如图4-2所示。

须知

参数ecs_password无默认参数，执行部署前请务必手工输入该参数，否则可能执行失
败。
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图 4-2 执行部署

表 4-1 参数说明

参数名称 参数说明 取值样例

Regions 指定发放资源的Region。
当前只支持华北-北京四。

华北-北京四

template_name 模块的名称。VPC、子
网、安全组名称使用该参
数作为前缀

blender

ecs_name 指定ECS的名称。 blender-ecs

ecs_flavor 指定ECS的规格flavor。 c6s.4xlarge.2

ecs_password ecs实例的密码。 无

 

步骤3 等待CloudShell框显示如图4-3所示表述自动化部署完成。
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图 4-3 部署完成

----结束

部署指南
基于 Blender 构建云端渲染服务 4 快速部署

文档版本 1.0.0
(2022-04-01)

版权所有 © 华为技术有限公司 7



5 开始使用

获取验证 demo
本示例使用Blender 官网提供的demo 文件进行渲染验证，demo文件可从： https://
www.blender.org/download/demo-files网站下载，选择blender 2.79，如图5-1所
示，下载解压得到splash279文件夹，将其上传到渲染节点。

须知

ECS中安装的Blender版本为2.79，demo版本要和渲染节点中的Blender版本相同，版
本不一致可能会出现无法渲染。

图 5-1 选择 blender 版本

验证步骤

步骤1 登录华为云控制台，获取公网IP地址，如图5-2所示。
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图 5-2 查看公网 IP

步骤2 打开SFTP工具输入获取的公网IP，连接渲染节点，将获取的demo上传至渲染节点并解
压缩，解压缩后文件夹名称为splash279。

步骤3 在渲染节点进入splash279目录，执行渲染命令，返回如图5-3所示结果为渲染完成。

渲染命令：

blender splash279.blend -b -f 1

图 5-3 执行渲染结果

----结束
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6 快速卸载

一键卸载

一键卸载解决方案仅用于解决方案调试时使用，当调试环境被回收后需要通过手动清
理资源，请参考手动卸载方案。

步骤1 登录Terraform Explorer控制台，选择“解决方案”-“云渲染-Blender渲染Node”，
进入云端渲染服务界面。

图 6-1 一键卸载

步骤2 单击“删除”，在弹出的命令框输入命令：yes，并回车，等待命令执行完成，出现如
图6-2所示表示卸载完成。
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图 6-2 一键卸载

----结束

手动卸载

步骤1 手动删除ECS，并释放EIP和数据盘。

图 6-3 删除 ECS

图 6-4 确认删除

步骤2 删除VPC内的子网和VPC。

部署指南
基于 Blender 构建云端渲染服务 6 快速卸载

文档版本 1.0.0
(2022-04-01)

版权所有 © 华为技术有限公司 11



图 6-5 删除子网

图 6-6 删除 VPC

----结束
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7 名词解释

● 弹性公网IP（Elastic IP，简称EIP）提供独立的公网IP资源，包括公网IP地址与公
网出口带宽服务。可以与弹性云服务器、裸金属服务器、虚拟IP、弹性负载均
衡、NAT网关等资源灵活地绑定及解绑。

● 弹性云服务器（Elastic Cloud Server）是一种可随时自助获取、可弹性伸缩的云
服务器，可帮助您打造可靠、安全、灵活、高效的应用环境，确保服务持久稳定
运行，提升运维效率。
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